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シミュレーション(モンテカルロ法)

確率的モデルを使って円周率πの近似値を求める

乱数を用いた試行を繰り返して近似解を求める方法をモンテカルロ法という

• 0〜1の乱数を2つ求めて、点のx座標、y座標とする
• 原点からの距離を求めて、円の内外の判定をする

• 1以下なら円内
• 1より大きければ円外

x=0.3
y=0.4

距離は√0.32+0.42 ＝0.5

円内
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シミュレーション(モンテカルロ法)
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乱数を用いた試行を繰り返して近似解を求める方法をモンテカルロ法という

• 0〜1の乱数を2つ求めて、点のx座標、y座標とする
• 原点からの距離を求めて、円の内外の判定をする

• 1以下なら円内
• 1より大きければ円外

• 点の数を増やして、円内の点の割合を求める

• 円内の点の割合を4倍するとπの近似値となる

• 扇形の面積は 、正方形の面積は1だから、

円内の点の割合は  。4倍するとπになる

π
4

π
4

円内
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10000点プロットした時

確率的モデルを使って円周率πの近似値を求める

乱数を用いた試行を繰り返して近似解を求める方法をモンテカルロ法という
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シミュレーション(モンテカルロ法)

モンテカルロ法によるπの近似値の算出

3000点1000点100点30点

試行回数

算出値

試行回数を増やすだけ、
確率的にシミュレーショ
ンの精度が上がっていく

試行回数を増やすだけ、
算出値はπに近づく

10000点



「シミュレーション(モンテカルロ法)」の要点
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シミュレーション(モンテカルロ法)

「シミュレーション(モンテカルロ法)」の要点

• 乱数を用いた試行を繰り返して近似解を求める方法をモンテカルロ法という

• 試行回数を増やすだけ、確率的にシミュレーションの精度が上がっていく

試行回数

算出値


